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Frédéric Bornet  Animateur Infographiste 3d
	Experience professionnelle
	03/2008 InteractiFactory
Animation sur un clip musical Bébélilly - 3DS
02-03/2008 Les Cartooneurs Associés
Animation de plans pour la création d’un pilote de la série 3D Kykydy - Maya

01/2008 AT Video
Animation sur publicité pour jouets Barbapapa. Quadrupède (chien) et personnages cartoons - Maya

12/2007 Sparx Fx 

Réanimation de plans pour passage en 16/9e de pubs Cetelem – Maya
11/2007 Buf 

Apprentissage des outils maison et du script – Softimage « custom »
07-09/2007 Quantic Dream
Post Animation de mocap pour la milestone jouable du jeu Heavy Rain - Maya
05-06/2007 Autre Chose
Animation de personnages pour une pub Club-Internet – XSI
                      Ellipsanime

Animation sur le format court de Miss BG – XSI
04/2007 Cube Creative
Animation de l’ourson Cajoline pour le site suédois de la marque a partir de la pub - 3DS
08/2005 – 02/2007 Ellipsanime
-Chef anim sur la série TV : Time Jam (Valerian et Laureline) co-réal Satelight (Japon) - 3DS
-Animation sur la série TV : Drôles de petites bêtes - 3DS/Character Studio 

-Animation sur la série TV : Potlach - 3DS
02/2005 – 07/2005 Def2Shoot
Animation sur la série TV : Miss BG (Bravo Gudule) - XSI

	Formation
	2003-2004
	2e année EESA : Réalisation/Production en groupe du cours métrage Gras du Bide

	
	2002-2003
	1e année EESA : Formation aux métiers de l’animation et notamment à Maya

Pré-production du cours Métrage de 2e année

	
	2000-2002
	.Prep’Art : Amélioration en dessin, introduction à l’animation et préparation aux concours des écoles d’animation

.Créapole : Apprentissage du dessin, design et communication visuelle (Spé. infographie choisie)

	Connaissances Informatique
	Maya : Animation, Modeling, Rigging, Setup
XSI : Animation
3DS/Character Studio : Animation
Bonne maîtrise des logiciels : Photoshop, After Effects, Premiere

	Loisirs 
	Jeux vidéo, mangas, cinéma, informatique, volley, sorties…


